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Projeto Folclore

Duracéao: 05 dias (19/8 a 23/08)

Introducao:

Esse projeto foi elaborado para resgatar os valores culturais do nosso folclore Brasileiro, como
também é uma forma de despertar a curiosidade dos educandos. O folclore € uma forma de
expressédo espontanea da cultura popular. E uma heranca deixada pelos nossos antepassados e
transmitidos para os educandos através de brincadeiras, Ao trabalhar este tema buscamos além
de incentivar o conhecimento da cultura brasileira como também, proporcionar aos educandos o
conhecimento da cultural do folclore.

Objetivo Geral:

Conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se, valorizando o folclore brasileiro e
suas manifestacdes culturais. Desenvolver a imaginagéo, a criatividade e a express&o por meio
de atividades ludicas relacionadas ao tema. Estimular a socializagéo, o trabalho em equipe e o
respeito a diversidade cultural.

Objetivo Especifico:

Identificar e reconhecer personagens e histérias do folclore brasileiro. Explorar as d|ferentes
formas de expressao folclérica, como cantigas, ‘dancas e brincadeiras.

Desenvolver habilidades motoras e cognitivas através de atividades relacionadas ao tema.
Estimular o respeito a diversidade cultural e a valorizagéo da cultura brasileira.

% Dia 1 — Personagens do Folclore Brasileiro:

Apresentacdo do tema “Folclore” através de imagens e videos dos personagens mais conhecidos
(ex: Saci-Pereré, Cuca, Curupira, Boto Cor-de-Rosa, etc.).

+ Dia 2 - Contos e Lendas:

Contacao de histérias folcloricas por mei, o de livros e narragéo oral, confecgéo de fantoches dos
personagens do folclore.)

% Dia 3 — Cantigas e Brincadeiras:
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Resgate de cantigas de roda e brincadeiras folcloricas brasileiras.

Dia 4 — Dangas Folcléricas:

Exibicdo de videos com dangas folcldricas de diferentes regiées do Brasil (ex: Bumba Meu Boi,
Frevo, Quadrilha, etc.).

+» Dia 5 — Atividade Artistica:

Confecgdo de mascaras de personagens folcléricos, dedoches usando materiais diversos (papel,
cola, lantejoulas, etc.).

Culminancia:

Encerramento do projeto com uma pequena “Mostra Folclérica” para a comunidade.





